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DZIEN DOBRY, DETEKTYWIE!

Przed Toba instrukcja realizacji niezwyktego
detektywistycznego escape roomu, petnego zagadek,
eksperymentow i naukowych ciekawostek. W trakcie
zabawy podziel swoja ekipe (dzieci wtasne, dzieci szkolne,
znajomi) na grupy liczace 4-6 osob.

W trakcie przygotowan przejrzyj najpierw prezentacje, a
nastepnie zrob to raz jeszcze czytajgc scenariusz (patrz
strona 7-10).

Na stronie 3 znajduje sie lista potrzebnych rzeczy,
materiatow i odczynnikow. Oprocz tego przygotuj papier do
wydrukow. Wszystkie materiaty do druku, wraz z opisem
czy dotycza jednaj osoby, grupy czy jednego escape
roomu, znajduja sie na stronach 11-15.

WSszystkie kolejne kroki przygotowan opisane sg na
stronach 4-9.

Jesli mimo wszystko cos jest niezrozumiate, nig
gdzie kupi¢ czesc potrzebnych artykutow, pis
iInfo@detectiveyou.com.

Mite] zabawy!
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PRZYGOTUJ

Q, globus
Q, papierki uniwersalne

Q, latarka UV z pisakiem

Q, prostownica do wiosow lub zelazko

Q, ktodka z 3 cyframi

Q, tancuch

Q, skrzynia lub pudetko

Q, okulary ochronne (1 szt/osobe)

Q, rekawiczki (1 para/osobe)

Q, 4 probowki lub pojemniki plastikowe (4 szt./grupe)
Q, wegiel dla plastykéw

Q, 1 maly zamykany pojemniczek (1/grupe)
Q, miekki pedzel (np. do makijazu) (1/grupe)
Q, mozdzierz

Q, wykataczka
Q, 1 szklanka wody z 2 tyzeczkami sody

Q 1 szklanka wody z 2 tyzeczkami kwasku cytryg
Q 1 butelka bez etykiety

Q, butelka wody (z etykieta)
Q, butelka toniku (z etykieta)
() tusz do pieczatek
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PRZYGOTUJ - KROKI

Krok 1
Wydrukuj wszystkie materiaty ze stron 11-15, zgodnie ze
wskazowkami zamieszczonymi na danej stronie.

Krok 2
Przelej tonik do pustej butelki (dowadd nr 1).

Krok 3
Naklej na 4 probowki lub plastikowe pojemniki naklejki
(przygotuj 1 zestaw na grupe). Nastepnie wlej do kazdego:

.U. '®. '
= oY dowdd nr 2

woda z sodg woda z kwaskiem cytrynowym

Krok 4
Na wydrukowanej kartce przeznaczonej do niewidzialnego
atramentu napisz wykataczkg. uzywajgac wody z sodg jak
atramentu: 23

Wysusz w temperaturze pokojowej. Kartke umiesg
kopercie.

Krok 5
Zetrzyj w mozdzierzu wegiel artystycz
Drzenies proszek do zamykanych pg
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PRZYGOTUJ - KROKI

Krok 6

Na wydrukowane grozby (dowod nr 3, strona 12) nanieS swoj
odcisk palca (najpierw potrzyj palcem szyje lub wtosy, by
znalazto sie tam wiecej substancji potowo-tluszczowej).
Mozesz naniesc kilka odciskow na jedng grozbe, wazne by
byt to doktadnie ten sam palec.

Krok 7

Uzywajgc tuszu do pieczatek odcisnij na wydrukowane;
matrycy (strona 13) dwa palce. Jeden palec musi byC tym,
ktory zostat odcisSniety na grozbie.

Wskazowka: najlepiej uzy¢ palcow roznigcych sie gtownym
wzorem linii papilarnych (petla, tuk, wir).

N

7y

DETECTIVE YOU




PRZYGOTUJ - KROKI

Krok 9
Ustaw na ktodce kod 623. Grozby umiesc w skrzyni lub
pudle, owin je fancuchem i zamknij ktodka.

Krok 10
Schowaj globus w bibliotece lub innym pomieszczeniu
(pokazanym na slajdach 40-47).

Krok 11
Uzywajac pisaka UV napisz na drzwiach sali nazwe
pomieszczenia, w ktorym schowany jest globus.

Krok 12

Sposrod slajdow 40-47 wybierz ten, ktory
przedstawia to pomieszczenie. Zostaw go w
prezentacji, a pozostate usun lub ukryj.
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ESCAPE ROOM - SCENARIUSZ

Cata prezentacja jest interaktywna. Klikniecie na zdjecie
podejrzanego, rezultat eksperymentu czy "sprobuj ponownie"
na slajdach 15-17, 23-25, 33-35 przenosi do odpowiedniego
slajdu.

Ponizej znajdziesz zwiezty scenariusz zabawy z podziatem na
slajdy z prezentacii.

m Zaprezentuj miejsce zdarzenia
Mozesz je zaaranzowac w klasie. Uczestnicy dochodzg

do tego, ze z klasy zginat globus | pozostawiono 2
dowody. Na tym etapie umiesc tez zamknietg skrzynie
| koperte na widoku. Uzyjcie znacznikOw z numerami
(str. 14-15), aby oznaczycC dowody.

E Zasady bezpieczenstwa
Pogadanka.

E Przedstaw podejrzanych
Jesli chcesz, mozesz dodac historie ich dg

ewentualny motyw. Ogranicz Cie tylko J
wyobraznia.

Eksperyment 1 z uzyciem Swig
Wykonajcie go w ciemosci. Q
iem, wodg i dowod
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ESCAPE ROOM - SCENARIUSZ

m Co znajduje sie w butelce (dowéd 1)?
Nacisnij odpowiedni przycisk. Wyniki eksperymentu
powinny wygladac tak:

tonik
i dowdd 1

ﬁ Rebus

Rozwigzanie to 6.

m Fluorescencja
Opis zjawiska.

ﬂ Tomek wykluczony z grona podejrzanych

ﬂ Eksperyment 2 - papierki uniwersalne
Zanurzcie papierki uniwersalne w 4 naczynia

naklejonymi portretami Witka, Basi, Joli i
zapytania (dowod 2). Rezultaty powinn
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ESCAPE ROOM - SCENARIUSZ

@ Kto miat taka ciecz w szafce (dowéd 2)?

Kliknijcie na rysunki przedstawiajgce osoby, ktorych
miaty w szafce ciecz o takim samym odczynie, co
dowadd 2 (ten sam kolor papierka po zanurzeniu).

'2'7' Koperta
i Otworzcie koperte. Kartke, ktora znajduje sie w srodku
wyprasujcie rozgrzanym zelazkiem lub prostownica.

Pojawi sie brgzowy napis 23.

E Jak dziataja papierki uniwersalne
Wyjasnienie, jakie mogg byC odczyny roztworow i jak
okreslic odczyn roztworow, uzywajgc papierkow
uniwersalnych.

E Basia wykluczona z grona podejrzanyc

ﬁ Otwarcie ktédki i skrzyni
Wopisujemy kod utworzony z dot

cyfr (rebus + kartka z koperty
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ESCAPE ROOM - SCENARIUSZ

E Grozba i odciski palcow
Uczestnicy nanosza o e

proszek zrobiony u0 T w‘
z wegla uzywajac ﬂ"‘“
€9 ywaja ‘:ﬂ‘ o®

miekkiego pedzla. o
Poruszajg pedzelkiem |
w prawo i lewo.

ﬁ Odciski podejrzanych
Pamietaj, by wczesniej zamieni¢ odciski na slajdach

na wtasne. Wybierzcie odcisk, ktory zgadza sie z
tym ujawnionym na grozbie.

E Mamy go!

To Witek! Przeczytajcie wiadomos¢ od Witka,
rozwigzcie zagadke i zastosujcie sie do wskazowek.
Rozwigzanie zagadki to "drzwi", ktére trzeba oswietlic
Swiattem UV.

ey OSwietlanie drzwi Swiattem UV

il | en eksperyment wykonajcie w ciemnosci. 4
znajdujecie nazwe miejsca, w ktorym ukg
Udajcie sie do niego (lub po prostu p
kolejnego slajdu).

Odnalezienie globusa
eczywistosci lub w prg
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1 wydruk na grupe

& > naklejkina

pojemniczki/probowki

tu napisz
[_nievvidzialnym tuszem

&
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naklejki na
pojemniczki/probowki

tu napisz
[-nievvidzialnym tuszem
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1 wydruk na grupe 11
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1 wydruk na osobe, na kazdej odcisnij palec (po potarciu gtowy)
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Odcisnij ten palec
(umoczony w tuszu), ktory Odcisnij inny palec
jest odcisniety na grozbie (umoczony w tuszu)

Zeskanuj lub zréb zdjecie odciskow palcow i wklej na
sladzie nr 33 i 35 pod odpowiednim podejrzanym.

3. .....................................................................................................

1 wydruk na catg zabawe 13



wytnij wzdtuz szarych linii, zt6z wzdtuz fioletowej robigc daszek
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uzyj, by oznaczy¢ dowody
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wytnij wzdtuz szarych linii, zt6z wzdtuz fioletowej robigc daszek
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uzyj, by oznaczy¢ dowody
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